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GESTION SUGERIDA PARA TALLER 2

EL CAMPO ADITIVO DE LOS NUMEROS NATURALES:

TRATAMIENTO Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

A continuacién, se sugieren estrategias para gestionar la implementacion del Taller 2 y se
explican los conceptos claves que se abordan. Al momento de iniciar la implementacion del
Taller 2, poner en modo presentacion para que se activen las animaciones que se tienen.

Tabla 1

Sugerencias de gestidn para la ensefianza de acuerdo con las paginas de la presentacion en
ppt del Taller 2 para ser implementado en 1 h 15 min aproximadamente.

Pagina de la presentacion Sugerencias de gestibn para la
ensefianza

MO Dar la bienvenic_ja a las/os docentes del

| Srimero § Taller 2. Incentivar que ocupen el chat

EN TERRENO para indicar su nombre, establecimiento

educacional y lugar desde donde

conectan, mientras esperan algunos 3 min
para empezar.

Establecer unos pequefios dialogos, e
incentivar el uso de la cémara para
conocerse.

S Tomar registro de las/os asistentes.

EL CAMPO ADITIVO DE LOS
o NUMEROS NATURALES:

Sl;\";lﬁ PRIMEROENTERREZNO TRATAMIENTO YN
atrozond £ EsTRATEGIAS DE ENSENANZA

2022 / 2023

En el Plan del Taller 2, dar cuenta de su
Plan del Taller 2 estructura, en especial, los dos grandes
bloques destacado en negrita.

Indicar que, a través de la plataforma
Zoom, pueden levantar la mano virtual

« Propositos del Taller 2

« Progresion de los OA de 1° a 4° afio basico para la Adicion y la Sustraccion en N

< I-P izacion sobre el pto Adicion en N o .
- La matemética en o cotidiano para participar oralmente, o bien, pueden
“ II- Principales tipos de situaciones en el campo aditivo ocupar el chat del Zoom para comentar o
+ Algunas otras consideraciones referidas a la Adicion en los recursos Sumo Primero hacer preguntas durante |a presentacién.

« Sintesis e institucionalizacién conceptual
« Anexos: estrategias de Célculo Mental

) %~ vz smormmemomreseno ISR
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Propésitos del Taller 2

Fomentar estrategias de ensefianza mediante los recursos
Sumo Primero para potenciar aprendizajes sobre la
adicion y la sustraccion en el sistema numérico de los
numeros naturales, considerando distintas situaciones que
le dan sentido y significado.

Se indica el propdésito del taller 2, en el que
se da énfasis a las estrategias de
ensefianza para potenciar aprendizajes
sobre la adicién y la sustraccion en el
sistema numérico de los nameros
naturales.

El andlisis y reflexion conjunta sera crucial
para que el taller 2 pueda brindar distintas
situaciones que le dan sentido vy
significado al campo aditivo.

; ) v
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Progresion de los OA de 1° a 4° afio basico

¢Como avanzan los aprendizajes relacionados a la adicion y la sustraccion

en el sistema numeérico de los nimeros noturales?

En este apartado, se espera que los/as
docentes puedan responder:

“:Como avanzan los aprendizajes
relacionados a la adicién y la
sustraccion en el sistema numérico de
los nimeros naturales?”

Se pueden recoger algunas respuestas
para luego entrar al detalle.

1° basico 2° basico 3" bésico 4° basico

OAS Demostrar y explicar de

manera concrela, pictorica y

simbélica el efecto de sumar y

restar 0 a un nimero, OAG  Demostar  que OA3  Demostar  que
OA9  Demostar  que la adicién y la In adicién y la
comprenden la adicion y la OA9 Demostrar que comprende  suseraceion de nimeros del 0 al - sustraccion de nfimeros hasta
sustraccion de niimeros del 0 1a adicion y la sustraccion en el 10gq; 1000:

Il 20 progresivamente, de 0 8 dmbito del 0 al 100; 2 .

dos sumandos:

+ usando un  lenguaje - usando estrategias
[OPSWSN|  cotidieno para describir personales: S B
Operaciones. acciones desde su propia con y sin material concreto. realizar descomposiciones  de|
experiencia _ nimeros involucrados en sumal

¥ resta.

- Usando mareriales (..) ¥
- Usando materiales simbolico {...) para:
B T —

mamalmente y/o con resolviendo problemas con UM crear y resolver problemas de
software para: variedad de representaciones. sumas y restas con operaciones

Tepresenlar summas y reslas. combinada.

La progresion de los objetivos de
aprendizaje en el eje tematico “numeros y
operaciones” se muestra desde 1° a 4°
afio bésico vinculados a la adicion vy
sustraccion en N.

Al mostrar la tabla, se les muestra como
los objetivos de aprendizaje progresan,
tomando en cuenta como varia el &mbito
numérico desde 1° a 4° afio basico (“hasta
20” hacia un “hasta 1000”), al igual que las
estrategias representacionales (COPISI:
concreto, pictérico, simbolico) en funcion
de resolver problemas, entre otros.

3 basico 2° bisico

resolver problemas con uaa variedad de
en’ representaciones

+ estimando sumas y diferenci.

Namerosy
Operacioncs

- o e e X v O ks
+ eplicendo slalzoritme de 18 S9m0 cyarro sumandos y en la rosta e
¥ 65l S0 COBIERA TESETA, et sutrend

+ creando problemas
matemiticos ¥

+ tosolviend  problemas q..T

Se sigue mostrando la progresion de los
objetivos de aprendizaje, con énfasis en la
resolucién de problemas aditivos.

Al mostrar la tabla, se les muestra cémo
los problemas van involucrando contextos
familiares, inclusive, se incentiva que
los/fas  estudiantes  puedan crear
problemas matematicos (rutinario y no-
rutinarios), y afianzar el algoritmo de la
adicién y de la sustraccidon sin y con
reserva.

GESTION SUGERIDA PARA TALLER 1/ 2
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& basico

OA10 Demostrar que la OA10 Demostrar qUC QA7 Demostrar que comprenden la
adicién y la 6 la relacién entre I relacion entre la  adicion y la
adicion v la sustraccion

sustraccion, usando la “familia de
operaciones” en
* son operaciones inversas, caleulos aritméticos y en la resolucién
de  mancra  concreta, * al usar la “lamilia  de de problemas.
pictorica y simbolica. S en caleulos

aritméticos y la resolucion

de problemas.

Numeros y.
Dperaciones

Se sigue mostrando la progresion de los
objetivos de aprendizaje, con énfasis en la
relacién entre la adicion y la sustraccién
en N.

Se les explica como la adicion y la
sustraccién  estan  conceptualmente
relacionados, pues son operaciones
inversas. Para ello, se incentiva a usar la
“familia de operaciones” que genera
relaciones numéricas entre niUmeros, esto
es, por ejemplo: 15, 12 y 3,
operativamente pueden expresarse como:
15-12=3; 15-3=12; 3+12=15; 12+3=15.

Priorizacién curricular

werdz

1° afio basico {N1) 2° aiio basico {N1)

37 afio bésico {N2) 4° aio basico (N2)

P v rrchass SuMo PRIMERD EN TERREND EE
¢ % Macrozona 2 20222023 N -

La pandemia ha provocado la necesidad
de realizar una priorizacion de los
objetivos de aprendizaje. En ese sentido,
se destacan los OA del nivel 1 para 1°y 2°
afio basico y los OA del nivel 2 de 3° y 4°
afio basico, los cuales seran abordados
en este taller y que, como se puede
observar, permanece la progresién
analizada anteriormente.

PROGRAMA SUMO PRIMERO EN TERRENO
Macrozona 2 2022/ 2023

L7 sUMO
primero ¢

I: Problematizacién sobre el concepto Adicién en N

¢Queé se requiere para aprender el concepto de Adicion

en el sistemo numérico de los ndmeros naturoles?

En este apartado, se espera que los/as
docentes puedan responder:

“;Qué se requiere para aprender el
concepto de Adicibn en el sistema
numérico de los niameros naturales ?”

Se puede dar la palabra a dos docentes
para que puedan relatar brevemente
alguna idea o reflexién sobre la pregunta.

En adelante, se fomenta concebir un
concepto matematico como una tripleta
que involucra un conjunto de situaciones
que le da sentido al concepto que porta un
significado  (objeto  matematico) vy
significantes (representaciones del objeto
matematico).

ACtiVidad texto del estudiante [4° afio basica], tomo 1, pp. 18-19

10 — = 2 > FSULKASA SUMD PRIMERD EN TERREND
% Macrozona 2 20222023

Las imagenes corresponden a una
actividad del Texto del Estudiante para 4°
afio basico, y a los/as docentes para que
la exploren, se les pregunta:

“zQué bondades tiene la actividad?”

Es esperable que puedan escribir en el
chat sus respuestas y se pueden leer
algunas para, precisamente, motivar el
rescate de que se tienen distintas
representaciones para involucrar a nifias y
nifios en ello. Sobre todo, analizando
cémo lo pensé Sofia, Gaspar y Ema en
sus estrategias de resolucion al problema.

GESTION SUGERIDA PARA TALLER 1/ 3
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Actividad o el estudiante 1 o bsiol, tomo 1, pp. 1839

O .cn

D l I Reflexionemos:

. D l : 1. £Qué situacién esta
involucrada en la tarea
matematica?

2. éQué conocimiento
matematico esta en juego?

3. éQué representaciones
matematicas se muestran?

FAULKAMA SUMD PRIMERD EN TERREND o I’
Macrozona 2 20222023 )

Se profundiza en el andlisis de la
actividad, a través de tres preguntas:

1. ¢Qué situacion esta involucrada
en la tarea matematica?

2. ¢Qué conocimiento matematico
esté en juego?

3. ¢Qué representaciones
matematicas se muestran?

La intencién de las preguntas es rescatar
la pregunta inicial de la seccién, esto es,
“.Qué se requiere para aprender el
concepto de Adicion en el sistema
numeérico de los numeros naturales?”

Dar un espacio breve para compartir

algunas respuestas y reflexionar en torno
a ello.

Actividad

1. ¢Qué situacion esta involucrada en |a tarea matematica?
Es una situacién de parte-todo de banderines {los de 4° Ay B)

2. ¢Qué conocimiento matematico estd en juego?
Estd en juego la suma de dos nimeros naturales de tres cifras

3. ¢Qu i icas se ?
Existen representaciones figurales:

- uso de barras {modelo parte-todo)

- uso de bloques base 10 (representan ¢, d y u) e..

Existen representaciones numéricas (uso de digitos)
__

i —_— P 1 SULKAM SUMD PRINERD EN TERRENG
% R Macrozona? oy Y

Se van precisando las respuestas a las
preguntas anteriormente planteadas.

1. Lasituaciéon corresponde a una
en que dan las partes (nUmero
de banderines por curso) y se
solicita el total.

2. El conocimiento matematico
especifico involucrado es la
suma de dos numeros naturales
de tres cifras (sin reserva).

3. Las representaciones
matematicas son de varios tipos.
Las representaciones figurales
son la de barras (modelo parte-
todo) y la de bloques base 10
(representan centenas, decenas
y unidades). También, hay
representaciones numéricas que
hacen uso de los digitos para
representar numeros naturales y
la suma entre estos, ya sea
horizontal o vertical.

' SUMO }5’ PROGRAMA SUMO PRIMERO EN TERRENO . ii
primero -
EN TERRENO

Macrozona 2 20222023 T

La matematica en lo cotidiano

éEn qué actividades realizamos adiciones en N?

En este apartado, se espera que los/as
docentes puedan responder:

“.En qué actividades realizamos
adiciones en N?2”

Se puede dar la palabra a otros dos
docentes para que puedan relatar
brevemente alguna idea o reflexién sobre
la pregunta.

GESTION SUGERIDA PARA TALLER 1/ 4
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Reflexiones:

Mira y cuenta una historia

R Rl

EQué i ia le atribuye a
que nifias y nifios cuenten una
historia en relacién con las
imégenes que ohservan?

\
i e
[ J En total hay |

balones. balones. balones

Texto del estudiante (*° afio basco), Toms 1, p. %6

' (MOGRANG SUMO PRINERD EN TERREND

Macrozona 2 20222023

En 1° afio béasico se tiene esta actividad
gue muestra una situacién, posiblemente,
cotidiana en Ed. Fisica. El personaje
“Puma” indica: “Mira y cuenta una
historia”. Frente a ello, se les hace a los/as
docente la siguiente pregunta para
reflexionar:

“¢.Qué importancia le atribuye que
nifias y nifios cuenten una historia en
relacion con las imagenes que
observan?”

Se espera que los/as docentes involucren
en sus respuestas que existen OA que
fomentan que los/as escolares disefien
problemas y los resuelvan. Ademas, se
motiva la habilidad de “comunicar y
argumentar”, incluso, puede potenciar la
expresion oral y la creatividad en nifias y
nifios (lo cual puede vincular con objetivos
de aprendizaje de la asignatura Lenguaje
y Comunicacién). ¢Qué historias podrian
inventar nifias y nifios?

Un concepto € como triada

Al ensefiar algin concepto matemdtico € debe tomarse en cuenta las situaciones [$] que
dan sentido al objeto matemitico [ 1] y sus representaciones [R].

. Qué situacién [$] esta siendo representada por la imagen?
Es una situacion de “juntar” (parte-todoj balones en una canasta.
. Qué conocimiento matematico [f] esta en juego?

La adicién (en el sistema numérico de los nimeros naturales)

¢Qué representaciones matematicas |R| serian pertinentes?

n total hay [
balones balones bolones

Los balones del nifio son 2 y los de i nifia son 2, entonces en total
juntaron 4 balones en fa canasta

Simbdlicamente: 2 + 2 = 4 {frase matemética)

PIRGGRAM45 SUMD PRIMERD EN TERREND
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+4]

Un concepto C consiste de unaterna (S, I,
R) donde [S] es el conjunto de situaciones
a las que el estudiante se enfrenta y da
sentido al concepto por sus experiencias
vividas; [I] es el conjunto de invariantes
que son los objetos mateméticos,
propiedades y sus relaciones, los cuales
se traducen en reglas de aplicacion en
ciertos dominios, [R] es el conjunto de
representaciones del concepto (p. e,
lenguaje natural, graficas, tablas, disefios,
sentencias, entre otros); que forman el
bagaje que el estudiante usa para
enfrentar las situaciones del concepto.

Por ello, al ensefiar algin concepto
matematico C debe tomarse en cuenta las
situaciones [S] que dan sentido al objeto
matematico [I] y sus representaciones [R].
Se ejemplifica esto con la situacion de
juntar balones.

Gamificacion

$Qué actividades liidicas se pueden realizar para trabajar la adicion?

Vexea del Escudianee, Tomo 1, p. 50

¥ iJuguemos ol cachipun!

(e

avanza 2 pasos.

Episodio 1

avanza 4 pasos.

avanza b pasos

PIRGGRAH45 SUMD PRIMERD EN TERREND
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El programa “Sin Tiza” es una serie que
apoya en matematicas a nifias y nifios de
1° afio basico, sus madres, padres y
apoderados, y profesores. El equipo
creador es el Grupo de Estudio de Clases
de la Pontificia Universidad Catodlica de
Valparaiso.

De dicho programa, se extrajo un episodio
gue muestra cémo un nifio y su madre
juegan al cachipin (juego del piedra,
papel o tijera) en el que se asignan
“avanzar 2 pasos” cuando se gana con
papel, “avanzar 4 pasos” cuando se gana
con piedra y “avanzar 6 pasos” cuando se
gana con tijera.

GESTION SUGERIDA PARA TALLER 1/ 5
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Al hacer clic sobre “episodio 1” (dura en
total 2 min 26 s) se dirigira a:

https://drive.google.com/file/d/18jg8aAv6
1rNkrFTP18w6-qfY XgCgl19Xh/view

Notar el componente afectivo y la
dindmica del juego al terminar las tres
partidas.

Es posible, como plan de contingencia,
que sea conveniente descargar el video
en su computador por si llegase a fallar la
conexion a internet, o bien, tener
precargado el video de antes.

Extracto del episodio 1
Mama: Y siyo gano este tercera partida con piedra, ¢ Puedo ganarte?
Nifio: (se torma un tiempo} iNo!

Mama: ¢ Por qué no?

Nifio: porque {se produce un] empate!

Mamad: ¢ Por qué seria empate? (...} Explicame
Nifio: porgue los dos tenemos lo mismo
Mamd: iYa! Porque ti, ¢ cudnto tendrfas?
Nifio: 4

Mama: 4 en total, ¢Y yo? 1) avanza b pasos
Nifio: & -

Mamad: ¢Con qué le lendriz que ganar ahora... pera poder ganarle

toca el cachiptn {...)? é Con papel, piedra o tijers?
Nifio: Tijera!

avanzo 2 posos.

£ avanza pasos

£l estudiante pudo anticipar la estrategia
ganadara de su contrincante, aplicando.
<l concepta Adicidn.

. .%7- s suo RGO EnTeRme0 Iﬁ
z Macrozona 2 2022 /2023 e

Se revisa el siguiente extracto, en el que
se puede invitar a una profesora que actle

como “mama” y a otro profesor que actué
como “nifo” para leer el extracto.

Notar que la mama promueve en el nifio
analizar el juego, hasta el momento
considerando las dos partidas
acumuladas, y ello promueve en el
estudiante activar su razonamiento aditivo
para identificar la estrategia ganadora del
contrincante, anticipandose, inclusive, a
su propia estrategia probablemente —
pues en la tercera partida supone que la
mama ocupara tijera para ganar, ante lo
cual ocupa piedra, y gana—, para ello,
compara cantidades que obtiene por
medio de la adiciébn de los nimeros
registrados en la tabla (tablero del juego).

Gamificacion

Qué actividades lidicas se puedden vealizar para tvabajar la adicion?

Vesta del Kseudianee, Tomo 1, p. 50

€ Pienso Posibles respuestas
L] , s
Avance 6 pasos ¢Cudles podrian emerger?

éCémo lo hice?
@

ﬂ Quiero avanzar 10 pasos.

. ¢Cémo lo puedo lograr?

fTITEYT ROGRAMA SUMO PRIMERD EN TERRENG . i
# Macrozona2 oz /20 EE

En la misma actividad, se propone
identificar algunas partidas ganadoras si
un nifio avanz6 6 pasos, ¢como lo hizo?
O si una nifia quiere avanzar 10 pasos,
¢como lo puede lograr? Notar que en el
caso del nifio se disefia considerando el
tiempo pasado, mientras que en el caso
de la nifia es tiempo futuro.

Los/as docentes pueden entregar algunas
respuestas en el chat para el caso del
nifio, por ejemplo: papel, papel, papel
(2+2+2:6)_

Gamificacion

$Qué actividades lidicas se preden realizar para trabajar la adicion?

“Texto del Estudiante, Tome 1, p. 50

€ Piensa
=
m Avancé b pasos

S24, éComo lo hice?

L]
ﬁ Quiero avanzar 10 pasos

3. ¢Como lo puedo lograr?

i
\
)
i

1HULITANYA SUMO PRIMERD EN TERRENT
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En la misma actividad, se analizan las
estrategias posibles:

- Con tres partidas: papel, papel,
papel.

- Con dos partidas: papel y piedra,
0 bien, piedra y papel.

- Con una partida: tijera.

Se deja como desafio analizar el caso de
la nifa.
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Il: Principales tipos de situaciones en el
campo aditivo

¢Qué situaciones es posible de trabajar vinculado a la adicion (o sustraccion) en N?

A continuacién, se caracterizaran los
principales tipos de situaciones en el
campo aditivo (pues existen otras mas).
En ese sentido, se les pregunta a los/as
docentes:

“,Qué situaciones es posible de
trabajar vinculado a la adicién (o
sustraccion) en N (los numeros
naturales)?”

Se pueden rescatar unas dos respuestas
orales para contrastar luego con los tipos
de situaciones que se presentan.

Situaciones de parte-todo

1+p2=T
p p A) Tarea Matemitica [3 +2=...]
Mavia comprd 3 manzanas rojas (pl) y 2
Frase matemdiica manzanas verdes (p2). ;Cudntas manzanas comprd
3 + 2 =5 en total (T)?
o B) Tarea Matemdtica [ 3 + .= $
Situacién Maria comprd 5 manzanas en total (1), las
, X manzanas rojas cran 3 (pl), jcudntas manzanas
Maria comprd 3 manzanas verdes comprd (p2f?
rojas (pl) y 2 ves 2), i
o total, Maria ampré 5 C) Tarea Matemdrtica [...+2=5]
manzanas (1) entre rojas y Maria comprd 5 ma s en total (T), las
verdes, : manzanas verdes evan 2 (p2) , condntas manzanas
rojas compyd (p1)?
21 1\%‘— TRAGIAMS SUMD PRIMERD EN TERREND s E
Macrozona 2 20222023 S

Las situaciones parte-todo son aquellas
en que se involucran partes que hacen un
todo, referido a una cantidad en una
misma medida (p. e., compré dos platanos
y mi amiga tres platanos, en total
compramos cinco platanos) o de medidas
distintas (p. e., compré dos platanos y mi
amiga tres manzanas, en total
compramos cinco frutas).

Para la frase matematica: 3+2=5 se ilustra
una situacion parte-todo, haciendo
variaciones en torno a la incognita.

Situaciones de parte-todo
pl+p2=T

¢Como cambia el

problema si una de las

partes es la incégnita?

Andrés recogié 17 flores y Alicia 22.
¢Cudntas flores recogieron entre los
dos?

recogio Alicia?

Taxio dal Estud ante {2° anc bisica), Temo 1, p. 53
P Matimidsiii
Frase Matemadtica:

17+ 22 589

Las flores de Andrés (p1=17) combinadas con

las flores de Alicia (p2=22) es ignal al total de
tlores que ambos recogicron (T=39).
o - orcenas suv pRINERD EN TeRREND
= % Macrozona 2 20222023

Entre Andrés y Alicia
recogieron 39 flores,
Andrés recogio 17
flores, écuantas flores

Se muestra un problema extraido del texto
del estudiante de 2° afio basico, en el que
se pregunta por el total de flores a partir
de las partes que recoge Andrés y Alicia.

Se les pregunta a los/as docentes:

“¢Como cambia el problema si una de
las partes es la incégnita?”

Pueden redactar el problema en el chaty
se pueden leer algunas respuestas.
Luego, se contrasta con el problema
propuesto como respuesta posible a la
pregunta planteada. Dar cuenta que,
ahora, la frase matematica 39-17=22
corresponde a una sustraccion.

Situaciones de parte-todo
pl+p2=T

Ejemplo para 1° afio basico Ejemplo para 2° aio basico

Ejemplo para 3* afio basico Ejemplo para 4° afio basico

PIRGGAAH45 SUMD PRIMERD EN TERREND
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-
,

Se espera que los/as docentes que
trabajan en 1°, 2°, 3° y 4° puedan
ejemplificar con situaciones de parte-todo
para  dichos niveles educativos,
respectivamente; considerando en ello el
ambito numérico.

Tomar un ejemplo por nivel y copiarlo en
el post it que se simula en el espacio
amarillo. Esto permitira discutir los
diversos contextos que pueden estar
involucrados y, a pesar de ser situaciones
distintas, son del mismo tipo.
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Situaciones de cambio

Ei + V=Ef
A) Tarea Matemdtica [3 +2=...]
Mavia tenia 3 libros (i) y compro 2 libros mds (V).
sCudntos libyos tiene abora (Ef)?
Frase matemadtica
B) Tarea Matemitica | ... +
3 4+ 2 B) Tarea Matemdtica |

Maria compri 2 libros mds (1 abara tiene 5

—_—— Libros (Ef). ;Cudntos libros tenia (Fi)?
Mavia renia 3 libros (Fi) y
compi 2 libros mds (V) .
Abora tiene 5 libyos (E[).

:a Matemdtica [3+..=5]

3 libyos (5) y abora tiene S libvos (Ef).
FEntances, scudntos libros compro (V)?

o - ROGIRAMS SUMD PRIMERD EN TERRENG i
“ % Macrozona 2 2022/ 2023 #H

Las situaciones de cambio son aquellas
en que se involucra una variacion que
hace que cambie el estado inicial a uno
final.

Para la frase matematica: 3+2=5 se ilustra
una situacion de cambio, haciendo
variaciones en torno a la incognita.

Notar que, a diferencia de la situacién
parte-todo visto anteriormente, en este
caso se involucra un cambio producto de
una variacion que hace modificar un
estado inicial hacia un estado final. En el
ejemplo, la cantidad de libros de Maria
cambia de 3 a 5, dada la compra de 2
libros que realiz6.

Situaciones de cambio
Ei+V=Ef

¢Como cambiael
problema si la variacion
es la incognita?

Martin antes tenia 52
cartas y su amigo le dio
algunas cartas y ahora
tiene 59 cartas. éCudntas
Texto ce| Estudiante (2° afio sésica}, Tome 1.p. 53 | cartas le dio su am]go?

Martin tenia 52 cartas. Su amigo le dio 7 mds.
¢Cudntas cartas tiene en total?

Frase matemadtica:

52+ 7588
Las cartas iniciales de Martin (Fi=52) mds
las cartas que le dieron (V=7) es igual al
total de cartas que tiene 2hora (Lf=59). O
sea, el ndmero de cartas aumentd

PIRG4S SUMD PRIMERD EN TERREND
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Se muestra un problema extraido del texto
del estudiante de 2° afio basico, en el que
se pregunta por el total de cartas de
Martin, en base a lo que tenia y a las
cartas que un amigo le regald.

Se les pregunta a los/as docentes:

“¢;Como cambia el problema si la
variacion es la incégnita?”

Pueden redactar el problema en el chaty
se pueden leer algunas respuestas.
Luego, se contrasta con el problema
propuesto como respuesta posible a la
pregunta planteada. Dar cuenta que,
ahora, la frase matematica 59-52=7
corresponde a una sustraccion.

Situaciones de cambio
Ei+ V=Ef

D Habio 50 nifios en el bus. Se bajaron 4O nifios frente al
drea de esqui. éCudntos nifios quedan en el bus?

La variacion puede
ser negativa

a) Escribe una expresion.

b) Pensemos cdmo encontrar el resultado

=1

Texte del Estudiante {2° ari bésice). Tome 1, 0. 19

4 i sumo pRINERD EN TERRENG
* % Macrozona 2 2022 /2023 ++ R

Unidade:

nifios.

Se precisa que la variaciéon también puede
ser negativa, los/as docentes pueden dar
un ejemplo.

Para explicar que la variacién puede ser
negativa, se muestra otra actividad del
Texto del Estudiante de 2° afio basico, en
el que la cantidad inicial de nifios (50) en
el bus cambia porque se bajan 40 nifios.
Es decir, la frase matematica seria 50-
40=10, el estado final es menor que el
estado inicial, referidos a la cantidad de
nifios en el bus que cambia.

Situaciones de cambio
Ei+ V=Ef

Ejomplo para 1° afio basico

Ejemplo para 3* afio basico

e il
& % Macrozona2 o/ " EIESE

Ejemplo para 2* afio basico

Ejemplo para 4° afo basico

Se espera que los/as docentes que
trabajan en 1°, 2°, 3° y 4° puedan
ejemplificar con situaciones de cambio
para  dichos niveles educativos,
respectivamente; considerando en ello el
ambito numeérico.

Tomar un ejemplo por nivel y copiarlo en
el post it que se simula en el espacio
amarillo. Esto permitira discutir los
diversos contextos que pueden estar
involucrados y, a pesar de ser situaciones
distintas, son del mismo tipo.

GESTION SUGERIDA PARA TALLER 1/ 8
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Situaciones de comparacion

A) Tarea Matemdtica [3 + 2 =...
Maria tiene 3 mil pesos (E1) y Ana tiene 2 mil pesos
inds que Mavia (C). ;Cudnio dinero ifene dna (E2)?
i Biein
3 & L= B B) Tarea Matemitica [... +2=5]
. » Ana tienc 5 mil pesos (E2), esto es. 2 mil mds que
Situacién Maria (C). ;Cudnio dinero tiene Maria (E1)?
Mavia tiene 3 mil pesos (F1)
y Ana tiene 2 mil 4 C) Tarca Matemdtica [ 3 + .. =5 ]

qrec Maria

Maria tiene 3 mil pesos (E1) y Ana tiene 5 mil pesos
il pesos (E2).

(L2). jCudnto dincro tienc Ana mds que Maria (C)?

o i pReRO B TeRReie
Macrozona 2 2022 /2023 J =

28

Las situaciones de comparacién son
aguellas en que se compara dos estados.

Para la frase matematica: 3+2=5 se ilustra
una situacién de comparacion, haciendo
variaciones en torno a la incognita.

Notar que, a diferencia de la situacion de
cambio visto anteriormente, en este caso
se involucra una comparacion producto de
dos cantidades. En el ejemplo, la cantidad
de dinero de Maria (estado 1) y de Ana
(estado 2) permite comparar cuanto tiene
Ana respecto de Maria.

En los escolares, la palabra “mas” puede
estar muy asociado a la suma, aunque por
ejemplo en la letra “C”, la pregunta
¢;Cuanto dinero tiene Ana mas que
Maria? Involucra una diferencia (por
comparacion).

Situaciones de comparacion
El1+C=E2

Un estudiante recogié 18
piedras y su profesor
recogid 22 piedras.
¢Cuantas piedras recogio
el profesor mas que el
estudiante?

Texio del Estud ante {2° R
afo bésical, Tamo 1. p. 94 Fras ndtica

22 - 18 = 4

Las piedras recogidas (E1=18) mds otras piedras
recogidas por el profesor que son 4 mis de las
recogidas por el estudiante (C=4) es igual al total de
piedras recogidas por el profesor (E2-22). e e
2

Macrozona 2 2022 /2023

4]

Se muestra un problema extraido del texto
del estudiante de 2° afo basico, en el que
se pregunta por las piedras que recogi6 el
profesor, en virtud de lo que recogidé un
estudiante y lo que indica el profesor
comparando la cantidad de piedras que
recogio y las que tiene su estudiante.

Se les pregunta a los/as docentes:

“¢.Como cambia el problema si la
comparacion es la incognita?”

Pueden redactar el problema en el chaty
se pueden leer algunas respuestas.
Luego, se contrasta con el problema
propuesto como respuesta posible a la
pregunta planteada. Dar cuenta que,
ahora, la frase matematica 22-18=4
corresponde a una sustraccion.

Situaciones de comparacién

E1+C=E2
Ejcmplo para 1° afio basico Ejemplo para 2* afio basico
Elermplo para 3* aio basko Ejemplo para 4" afo basico
" o - RCGRAN SUMO PRIMERD EN TERRENG +.F i
A % Macrozona 2 2022 /2023 =

Se espera que los/as docentes que
trabajan en 1° 2° 3° y 4° puedan
ejemplificar con situaciones de
comparacion  para dichos niveles
educativos, respectivamente;
considerando en ello el ambito numérico.

Tomar un ejemplo por nivel y copiarlo en
el post it que se simula en el espacio
amarillo. Esto permitira discutir los
diversos contextos que pueden estar
involucrados y, a pesar de ser situaciones
distintas, son del mismo tipo.

GESTION SUGERIDA PARA TALLER 1/ 9
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Algunas otras consideraciones referidas al
campo Aditivo en los recursos Sumo Primero

¢Como es tratada la Adicion o la Sustraccion como sugerencia diddctica?

En esta seccibn se precisan variadas
maneras de tratar la Suma o la Resta
como sugerencia didactica.

La idea de esta seccion es responder a la
pregunta planteada: ¢ Como es tratada la
Adicién o la Sustraccion como sugerencia
didactica?

Uso de metaforas
AGREGAR

&Cusntos peces hay ahora?

© e
' @i Var
L) ‘ 4 ((:,"::!»,»

ﬁ A6 e
N Ie ogrega 2.

=,
R

Respuesta peces.

{ 3 jmonos

;

3mds 2 esigual a 5.

Frase numérica: 3+2=5 o_‘_s o
o Frase numérica: 6 +2 =8,

0. 5 peces

Texto del Fstudiante {1° afia basico) Tomo 1 p 36

Texto del Estudante (1° afio basico) Tomo 1, p. 43

En la enseflanza se usan variadas
metaforas para ilustrar  conceptos
matematicos. Por ejemplo, Juntar y
Agregar con metaforas para tratar el
concepto de Suma. El Juntar tiene
relacién con una situacion parte-todo (se
juntan 3y 2 peces a una misma pecera),
mientras que el Agregar corresponde a
una situacion de cambio (se agregan 2
peces a los 6 peces que estan en la
pecera).

Uso de distintos arreglos figurales y diagramas

4 bolitas azules,

lexte del Estudiante (2° afo basice), fomo 1. p. 97-92

En los recursos SP se hace un uso
intensivo a diversos formatos
representacionales. En este caso, existe
una situacion de parte-todo que debe ser
representada por los/as estudiantes.

Existen arreglos figurales rectangulares y
lineales de forma discreta (cada bolita rojo
0 azul es representada por un circulo rojo
o azul, respectivamente). Aunque
también, hay diagramas de forma
continua (por ejemplo, el diagrama de
Amparo o de José).

El didlogo de los nifios puede leerse para
analizar bondades vy restricciones de las
diversas representaciones que se
muestran.

Esta actividad centra su interés en las
distintas formas de representar la suma, a
partir de una situacion parte-todo.

Uso del algoritmo (vertical y horizontal)

Sumas hasta 20
‘ 6 0 ol resuttodo
"

Far sume alineamos los digitas de acuerdo o su volor posicicna

Cémo sumar 215 + 143

Text del Estudiantz (2° afio bizico) Tomo 2 p. 17

También, en los recursos SP se incentiva
la explicacién del algoritmo para sumar o
restar, de forma vertical y horizontal.

Para ilustrar lo anterior, se trae un ej. De
3° afio basico en el que se explica como
convertir una adicion horizontal a una
adicion vertical, explicando ademas como
se realiza la operacion a partir de la
alineacion de los digitos en la posicién de
las unidades, decenas y centenas.

En otro ejemplo, en 2° afio basico, se
muestra las estrategias de sumar 8+6 de
Ana y Diego. Ana usa un arreglo
rectangular para facilitar el completar 10,
esto es, 8+6 = 8+(2+4) = (8+2)+4 =

GESTION SUGERIDA PARA TALLER 1/ 10
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10+4=14. Mientras que Diego completa
10 de otra manera, esto es, 8+6 =
(3+5)+(5+1) = 3+(5+5)+1 = 10+4 = 14.

Uso del algoritmo En esta actividad, se incentiva la

: — comprension conceptual tras la reserva,

Limciadl] usando el canje. Ello implica, en el
ejemplo, las decenas 7+6 es igual a 13
decenas, es decir, 1 centena y 3 decenas;
el canje en este caso resulta de 10
decenas a 1 centena; lo cual se muestra
en la representacion figural y el relato que
hace el nifio.

Texto del Estudiante (3° afio basico), Tomo 1. p. 26

Al cierre del Taller 2, a los/as docentes se
les puede preguntar:

“¢Cuales son los conceptos claves
abordados en el Taller 2?”

Pueden emerger variadas ideas que

pueden rescatarse a partir de lo que
Sintesis e institucionalizacién conceptual escriban en el chat de Zoom u oralmente.
¢Cudles son los conceptos claves abordados en ef Taller 27 Dal’ unos pOCOS minutOS para e||0

gb— PROGRAMA SUMO PRIMERO EN TERRENO
] Macrozona 2 20222023

En sintesis, se espera que los/as

docentes puedan asociar el tratamiento

de algun concepto matematico a una

triada que involucra una situacion, un

significado matematico (objetos

sbecmdiments, o mardr de uns variedas ye ok one P s o 8k matematicos) y sus  significantes
- (representaciones).

contextos, donde dicho concepto cobra sentido, £ 37oron seniades y 12 de pie
En el ejemplo, queda de manifiesto un

Sintesis

consecuencia, “sumar” no se reduce a juntar/agregar,  ¢Cudntos nifios salieron en la foto?
va mas alld como se pudo precisar con los distintos
tipos de situacion en el campo aditivo. ==

e il contexto que le da sentido a la situacién y
Involucrar a nifias y nifios en la resolucion de l L al conocimiento matemético
problemas, puede potenciar el desarrollo de otras G e g 4 A h
habilidades como el de representar, modelar, Con]untamente a Sus representaclones

argumentar y comunicar.

involucradas.

Asimismo, la resolucion de problemas se
puede convertir en una oportunidad de
aprendizaje que potencie las habilidades
de representar, modelar, argumentar y
comunicar.

Texta 26l Fstudianta (2° afio basize) Tomo 1, p 66

Esta pregunta permite evaluar el taller, en
vitud de lo que los/as docentes
manifiesten, ante lo cual deben hacer una
revision de los aprendizajes que pudieron
desarrollar y lo que reforzaria a partir de

¢éQué aprendizajes te llevas hoy? este instancia formativa.

éQué reforzarias?

I SULIAMA SUMD PRIMERD E TERREND ]
Macrozona 2 20222023 bt §
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EL CAMPO ADITIVO DE LOS
NUMEROS NATURALES:

primero
TRATAMIENTO Y ESTRATEGIAS DE

i ENSENANZA

PROGRAMA
SUMO PRIMERO EN TERRENO

Macrozona 2 GRACIAS

2022 / 2023

Universidad del Dessrvallo

Agradecer a los/as docentes, y mostrar las
actividades del post Taller y la encuesta
de satisfaccién docente en CANVAS.

Cerrar el taller con la entrega del
formulario de Evaluacion del Taller
dispuesto en CANVAS también.

Verificar asistencia de los/as docentes.

Existe una seccion de ANEXOS, en el que se abordan algunas estrategias de calculo mental que
los/as docentes pueden revisar en el mismo taller 2 (si alcanza el tiempo), si no después de forma

auténoma.
PROCRAMA SUMO PRIMERO EN TERRENO e .j‘z'
BN, Macrozona 2 2022/ 2023 =

Estrategias de Célculo Mental

¢Cudles son las que ocupan con mas frecuencia?

OA7  Descrbic y  aplicac OAG Describie y  aplicac OA4  Dewsribiv v aplicar
estrareaias de calcola mental para estrateins de calculo mental egyategias de caleulo mental paca
s ndiciones y Inx sustracciones para sdiciones y sustraccionee las adiciancs v las sustracciones
hasta 20: hasta 20 hasta 109:

|- conton hecia adelante y aurds

« por descomposicion completar

I- completur 10 - completa 19 asta I3 docena mas cercans

|~ dubles + usar doblos y mitades + usardodies

NG TAS U0 menas
= dos mis dos menos

¢ usar la reversibilidad e - sunun en ver de sestar v uplive:
15 operacioncs. | laasecittividad

Revision del curriculo en relaciéon al
calculo mental.

Estrategias de Cdlculo
esde 1° afio bidsico

sobreconteo
ESTRATEGIA EJEMPLO: 7 < ¢

“CONTEO HACIA ADELANTE 7. 8, 9, 1C, 11, 12 -

o i3 P57 2 B lece A3V HIENEE O 90 L INE 39568, 2 1%,
7-5-132 " 4 ax

Y ATRAS”
EJEMPLO: 75 -4 decantzo
13,74, 13,12, 11 = 15-4=11 "
ESTRATEGIA Ejemplo: |
“COMPLETAR 10" J ‘
ESTRATEGIA Semplo:
“USAR DOBLES” 749-
7+7+2-16

G140 SUMQ PRIMERD EN TERREND
Macrozona 2 2022 /2028 a

Estrategias de calculo mental (parte 1)

Estrate5ias de Calci
esde 2° afio ba

L

ESTRATEGIA Sempla:
“USAR DOBLES Y MITADES™ 33 16
32+ 1 16

32 16+ 1- 6-1-17

ESTRATEGIA Hemzo:
“UNO MAS UNO MENOS” 19 - 22
20-1422
20-22-1 -4
ESTRATEGIA

“DOS MAS DOS MENOS™

= & wmererm B
Estrategias de calculo mental (parte 2)

Estrategias de Cdlculo
esde 2° afio bidsico

1PeE3 3 K0 ¢ 295V WA 900 E N 38565, 3 L,

ESTRATEGIA Ejemplo:
“SUMMi EN VEZ DE 47- 29
RESTAR San 1o
29018 =47
ESTRATEGIA

“POR DESCOMPOSICION”  En una adicitin ¢ una sustraccion, se suma o resta tanto cormo
3 |3 decens mas cercana y después

2 0 restalo que falla:
48-27 [35417-

a8 - 2078 35+ 1045
28- 7-21 454 7 =52

28 27-21 35.17-52

. i |
Estrategias de calculo mental (parte 3)

Estrategias de Calci
“TaMILIA OE esde 2° afio ba

aween

U542 L REVERSSILORD I
oe -

- & wmererm B
Estrategias de calculo mental (parte 4)

GESTION SUGERIDA PARA TALLER 1/ 12



PROGRAMA SUMO PRIMERO EN TERRENO - MACROZONA 2

0 (Ctmo o 8+ 60 LT =y Estrategias de Calculo Estrategias de Célcu
: en los recursos Sumo Primero en los recursos Sumo Prime

Piensa csmo calculor:

EEA|
8m5y3 6oyl

.
10410-20
20 2-18

o

54510

1044 e 14

[SP Texto del estudiante (4° aiio basico), tamn 1; p. 32]

5P —Texto del estudiante {3" afio hasico), tama 1: p. 21]

w® e B
[SP — Texta del estudiante {1* afio bisica), toma 2; p. 8] }
“S EEF Macrozona? v v E Ejemplos desde los recursos SP (parte 2)

Ejemplos desde los recursos SP (parte 1)

CO A
f ”in/eta '’ 10

[SP —Texto del ostudiantc (1° afio basica), tomo 2; p. 41-42]

En el programa Sin Tiza se ilustra un

luego con tarjetas

e e juego promovido por los recursos SP, en
el que se usan tarjetas que por el frente se
G0D0C0os 06 Boo0 indica la suma (p. e., 4+1) y por atras el

. resultado de dicha suma (p. e., 5).

{1 Dielresultado.
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